Урок в 10 классе, №2/16/19

Тема урока: Процессор. 
Практическое задание «Определение объемов кэш-памяти процессора». 

Практическое задание «Определение температуры процессора». 

Практическое задание  «Производительность процессора».
ТЕХНОЛОГИЧЕСКАЯ КАРТА УРОКА 
Методы обучения.

1. Репродуктивный (для формирования ЗУН). Объяснительно-иллюстративный.

2. Наглядный – для развития наблюдательности, повышения внимания к изучаемому вопросу. 

3. Практический – для развития практических умений и навыков. 

Тип урока. Комбинированный.

Вид урока.   

	Предмет, класс
	10,информатика

	

Учитель 
	Иванова Ю.А.

	Тема урока, 
№ урока по теме
	Процессор.  

	Актуальность использования средств ИКТ
	· Активизация познавательной деятельности учащихся;

· Обеспечение наглядности учебного материала;

·  

	Цель урока
	 Повторение и обобщение знаний по теме:»Архитектура компьютера».

	  Задачи урока
	обучающие
	развивающие
	воспитательные

	
	 Повторение, углубление, обобщение,  систематизация знаний по теме: «Процессор»
	развитие алгоритмического мышления, памяти, внимания
	 Развитие познавательного интереса, логического мышления.

	Вид используемых на уроке средств ИКТ (универсальные, ЭОР на CD-ROM, ресурсы сети Интернет)
	 ЦОР, 
http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/75589400-eeec-4c01-a48a-960129f624b3/%5BINF_028%5D_%5BAM_04%5D.swf
http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/afa0b878-04b8-463b-a86b-3aaa89eeabc0/%5BINF_028%5D_%5BAM_02%5D.swf
http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/e0641fb7-3e63-4317-b854-28f972fea8be/%5BINF_028%5D_%5BAM_38%5D.swf
http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/a8e8c793-d9c4-4a10-944f-3918d52e0e1f/%5BINF_028%5D_%5BAM_01%5D.swf
http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/d1266cbe-14d5-4e97-8b6b-0c6542730354/%5BINF_028%5D_%5BAM_07%5D.swf
http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/fcd154a7-b565-49b9-8b78-d8a8009556c9/9_45.swf
презентация



	Необходимое аппаратное и программное обеспечение
(локальная сеть, выход в Интернет, мультимедийный компьютер, программные средства)
	мультимедийный компьютер, программные средства, выход в интернет

	Образовательные ресурсы Интернет
	http://teacher-iv-juli.ucoz.ru/
http://files.school-collection.edu.ru


	Организационная структура урока

	Этап 1
	 Организационный

	Цель
	Активизировать внимание учащихся. Психологический настрой на урок.

	Длительность этапа
	2 мин.

	Основной вид  деятельности со средствами ИКТ
	-

	Форма организации деятельности учащихся
	Коллективная

	Функции и основные виды деятельности преподавателя на данном этапе
	Активизация внимания учащихся

	Этап 2
	 Проверочный. Повторение  изученного материала.

	Цель
	 Проверка домашнего задания

	Длительность этапа
	5 мин

	Основной вид  деятельности со средствами ИКТ
	 Программы тестирования системной платы EasyTune

	Форма организации деятельности учащихся
	Фронтальный опрос по вопросам:
1.  Чем отличается понятие структуры от архитектуры компьютера?

2. Охарактеризуйте магистрально-модульный принцип построения компьютера.

3. Расскажите о основнных характеристиках магистральных шин.

4. Что определяют разрядности шины данных и шины адреса?

5. Почему различаются скорости передачи данных по шине FSB, системной шине, шине памяти, шинам AGP и PCI Express и шине PCI?  

6. Почему мышь подключается к последовательному порту, а принтер к параллельному?

	Функции преподавателя на данном этапе
	Организатор, координатор.

	Основные виды деятельности преподавателя
	контроль и оценка

	Промежуточный контроль
	Проверка знаний учащихся

	Этап 3
	 Основной. Объяснение нового материала

	Цель
	Повторение, углубление, обобщение,  систематизация знаний по теме: «Процессор»

	Длительность этапа
	25 мин

	Основной вид  деятельности со средствами ИКТ
	 Презентация, цор

	Форма организации деятельности учащихся
	Лекция, дискуссия
План:

История появления.

Логическая схема процессора.

Технология создания.
Производительность.

Семейство.

Поколение.

Модификация.



	Функции преподавателя на данном этапе
	Организатор, координатор

	Основные виды деятельности преподавателя
	Акцентировать внимание учащихся на важнейших моментах урока

	Промежуточный контроль
	Диалог по ключевым моментам

	Этап 4
	 Закрепление изученного (первичный контроль)

	Цель
	Познакомитьсяс программами позволяющими тестировать компьютер

	Длительность этапа
	 5-10 мин

	Основной вид  деятельности со средствами ИКТ
	Запуск программ, работа по алгоритму

	Форма организации деятельности учащихся
	Практика.
Определение температуры процессора.

Производительность процессора.

	Функции преподавателя на данном этапе
	Организатор, координатор.

	Основные виды деятельности преподавателя
	Контроль, направление, корректировка

	Итоговый  контроль, подведение итогов
	Итог, разбор д/з, рефлексия


Лекция
План:

История появления.

Технология создания.

Логическая схема процессора.

Производительность.

Семейство.

Поколение.

Модификация

История появления.

1. 1833-1834 английский математик Чарльз Бэббидж создал  аналитическую машину.

2. Конец XIX – начало Xxвека, механические компьютеры(принцип зубчатых колёс и внешних переключателей).

3. В 30-х годах нашего столетия рольпереключателей стали выполнять электромеханические устройства – реле. 

4.  В 40-е это электронные лампы.

5. В 50-е капризные лампы сменили транзисты, а затем  интегральные схемы
6. В 1971 команда во главе с доктором Тэдом Хоффом был создан первый микропроцессор Intel 4004.

7. В начале 80-х на оснопе процессора Intel 4004 выпущен легендарный компьютер IBM PC.

Технология создания.

Процессор является большой (в смычсле количества размещённых на ней элементов)полупроводниковой микросхемой. Процессоры создаются на основе кремниевых подложек, которые вырезаются из слитков чистого кремния. Кремний является полкпроводником, который в разных условиях может вести себя как проводник электрического тока, и как изолятор.
Камешек содержит в себе множество одельных элементов – транзисторов, которые в совокупности и наделяют компьютер способностью»думать».
В первом процессоре 4004(1971).Размеры каждого элемента состовляли 10 мк(толщина человеческого волоска), колличество 2300.

В 2006году размер каждого элемента всего 65нанометров=0,065мк(размер нескольких десятков атомов), количество 376 000 000.
Логическая схема процессора.

Процессор – это не просто скопище транзисторов, а целая система множества важнейших устройств:

1. Процессор, главное вычислительное устройство, состоящее из миллионов логических элементов – транзисторов.

2. Сопроцессор – специальный блок для операций с «плавающей запятой». Применяется для особо точных и сложных расчётов, а также для работы с раядом графических прграмм.
3. Кэш-память первого уровня – небольшая (несколько десятков Кб) сверх быстрая, предназначенная для хранения промежуточных результатов вычислений.

4. Кэш-память второго уровня – это память чуть помедленнее, зато больше – от 128 Кб до 2 Мб.
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АЛУ


Целых чисел                                             Чисел с плавающей запятой








