Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в старшей школе на базовом уровне.

Тематическое планирование 10 «Б»класса 
на 2009-2010 уч.год.
Пояснительная записка
Изучение информатики имеет огромное общеобразовательное значение, далеко выходящее за рамки подготовки выпускников школы к жизни и труду в формирующемся «информационном »обществе. Этому немало способствовало изменение взглядов на предмет информатики как науки, её место в системе научного знания. Эти процессы совпали по времени с коренными изменениями приоритетов школьного образования, поворотом его в личности школьника, удовлетворению его интересов и образовательных потребностей по средством широкой дифференциации содержания образования в школе, реализации личностно-ориентированной модели образования. При этом практика школы показала, что методическая система обучения информатике может быть не только успешно адаптирована к новой парадигме, новым целям и ценностям обучения, но информатика во многих случаях может выступать в качестве «катализатора» этих процессов. Информатика первой  среди других школьных предметов вышла на уровень профильной и уровневой дифференциации содержания обучения на различных ступенях школы. Она на практике показала целесообразность и эффективность применения многих новых методов и форм обучения (метод учебных проектов и т.д.), направленных на реализацию личностно-ориентированного подхода к обучению, демократизации и гуманизации образования. 
Цели и задачи курса информатики:

Цели и задачи изучения основ информатики  и вычислительной техники, как любого другого учебного предмета, связываются с формированием основ научного мировоззрения школьников, развитием их мышления, способностей, подготовкой к жизни, труду, продолжению образования.

1. Формирование основ научного мировоззрения.

2. Формирование общеучебных и общекультурных навыков работы  с информацией.

3. Подготовка школьников к последующей профессиональной деятельности.
4. Овладение информационными и телекоммуникационными технологиями как необходимое условие перехода к системе непрерывного образования.
Содержание курса «Информатика и ИКТ» на базовом уровне соответствует утвержденным Министерством образования РФ Стандарту среднего (полного) общего образования по информатике и информационным технологиям и Примерной программе среднего (полного) общего образования по курсу «Информатика и ИКТ» на базовом уровне. Программа по информатике и информационным технологиям составлена на основе федерального компонента государственного стандарта полного общего образования на базовом уровне (утверждена приказом Минобразования России от 09.03.04 № 1312).

Планирование курса «Информатика и ИКТ» в старшей школе на базовом уровне в соответствие с Базисным учебным планом рассчитано на 142 часов(2 года).

Преподавание обновленного курса «Информатика и ИКТ» в старшей школе на базовом уровне ориентировано на использование учебного и программно-методического комплекса, в который входят: 
        Угринович Н.Д. Информатика и информационные технологии. 10-11. Учебник для 10-11 классов. – М.: БИНОМ, 2003, 2004, 2007; 
        Угринович Н.Д. и др. Практикум по информатике и информационным технологиям. Учебное пособие. – М.: БИНОМ, 2003, 2004, 2007; 
        Угринович Н.Д. Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в основной и старшей школе. Методическое пособие для учителей. – М.: БИНОМ, 2004, 2007; 
        Windows-CD. Угринович Н.Д. Компьютерный практикум на CD-ROM. – М.: БИНОМ, 2004, 2007. 
        Linux-CD. Угринович Н.Д. Компьютерный практикум на CD-ROM. – М.: БИНОМ, 2004, 2007. 
Практические работы могут быть выполнены в различных операционных системах  (Windows, Linux и Mac OS). Необходимое для выполнения работ программное обеспечение можно установить с дисков Windows-CD и Linux-CD. 

В тематическом планировании курса в каждой теме указаны работы компьютерного практикума, содержащиеся в учебниках, главы учебников и необходимое для выполнения компьютерного практикума программное обеспечение. 
Календарный план. 10 класс 2 раза в неделю, 72 часов за год.

	№ п/п
	Раздел
	Количество часов
	Четверть

	1
	Информация и информационные процессы
	22
	1,2

	2
	Компьютер и программное обеспечение 
	15
	2,3

	3
	Основы логики  

	9
	3

	4
	Алгоритмизация и программирование 
	20
	3,4

	5
	Моделирование и формализация 
	6
	4

	Всего
	
	72
	


Поурочное планирование:
	№ урока
	Число
	Тема урока
	Практика

	1
	
	Техника безопасности
	

	2
	
	Вещественно-энергетическая и информационная картины мира.


	Графический интерфейс, клавиатура, мышь 

	3
	
	Информационное общество и информационная культура
	Рабочий стол, меню

	4
	
	Информация как мера упорядоченности в неживой природе.
	Знакомство с блокнотом.

	5
	
	Информационные процессы в живой природе, обществе и технике
	Клавиатурный тренаж.

	6
	
	Получение, передача, преобразование, хранение  и  использование информации.
	Клавиатурный тренаж.

	7
	
	Информационные процессы в управлении.
	Редактирование

	8
	
	Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний.
	Калькулятор

	9
	
	Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний.
	Калькулятор и блокнот одновременно.

	10
	
	Единицы измерения количества информации.
	№ 12. Единицы измерения количества информации.

	11
	
	Единицы измерения количества информации.
	№ 12. Единицы измерения количества информации

	12
	
	Системы счисления.
	

	13
	
	Позиционные и непозиционные системы счисления.
	

	14
	
	Двоичная, восьмеричная и шестнадцатеричная системы счисления.
	

	15
	
	Перевод из 10 с.с.
	№. 20. Запись чисел в различных системах счисления.



	16
	
	Перевод в 10 с.с.
	№. 20. Запись чисел в различных системах счисления.



	17
	
	Арифметические операции в позиционных системах счисления.
	№ 25. Арифметические операции в позиционных системах счисления.



	18
	
	Кодирование информации с помощью знаковых систем.
	

	19
	
	Кодирование текстовой информации
	№ 13. Представление текста в различных кодировках.

№ 14. Кодирование и декодирование текста.


	20
	
	Кодирование графической информации (разрешающая способность и глубина цвета). 
	№ 16. Установка графического режима экрана монитора.

№ 17. Параметры растрового изображения (разрешение и глубина цвета).



	21
	
	Кодирование звуковой информации (частота дискретизации и глубина кодирования).
	№ 18. Запись звукового файла с заданными частотой дискретизации и глубиной кодирования.

№ 19. Информационный объем звуковых файлов и качество звучания.



	22
	
	Контрольная работа по теме: «Информация».
	№ 15. Определение числового кода символа и ввод символа по числовому коду в текстовых редакторах.



	23
	
	Архитектура компьютера.
	

	24
	
	Магистрально-модульный принцип построения ПК
	

	25
	
	Магистраль: шина данных, шина адреса и шина управления.
	

	26
	
	Процессор: частота, разрядность и адресное пространство. 
	

	27
	
	Оперативная память: тип, частота и информационная емкость.
	

	28
	
	Долговременная память. Магнитный и оптический принципы записи, хранения и считывания информации. Flash-память.
	

	29
	
	Подключение периферийных устройств. Последовательные порты и параллельный порт.
	

	30
	
	Данные и программы. Программное обеспечение компьютера.
	

	31
	
	Операционные системы: назначение, состав.
	

	32
	
	Операционные системы: загрузка.
	

	33
	
	Прикладное программное обеспечение.
	

	34
	
	Файлы и файловые системы.
	№ 6. Работа с файлами и каталогами с помощью файлового менеджера.

№ 7. Архивации и разархивация файлов с помощью файлового менеджера или архиватора.



	35
	
	Компьютерные вирусы
	

	36
	
	Антивирусные программы.
	№ 9. Защита от вирусов: обнаружение и лечение.



	37
	
	Контрольная работа по теме: «Архитектура ПК и программное обеспечение».
	

	38
	
	Формы мышления. 


	

	39
	
	Алгебра высказываний.
	

	40
	
	Логические выражения и таблицы истинности.
	

	41
	
	Составные логические выражения(коньюнкция, дизьюнкция)
	№ 29. Построение таблиц истинности логических функций и выражений (в том числе с использованием электронных таблиц).



	42
	
	Составные логические выражения(импликация, инверсия)
	№ 29. Построение таблиц истинности логических функций и выражений (в том числе с использованием электронных таблиц).



	43
	
	Базовые логические элементы.
	

	44
	
	Сумматор двоичных чисел. Триггер.
	

	45
	
	Контрольная работа по теме:«Основы логики»
	

	46
	
	Представление числа, правило записи арифметич. выражений, оператор ввода.
	

	47
	
	Понятие алгоритма. Оператор присваивания.
	

	48
	
	Вычисление значений арифметических выражений. Оператор безусловного перехода
	Решение задач

	49
	
	Практическая работа по теме: «Составление простейших программ и их редактирование.»
	Решение задач

	50
	
	Алгоритм ветвления и его реализация.
	

	51
	
	Решение задач на разветвляющие процессы.
	Решение задач

	52
	
	Организация циклических вычислений при помощи оператора условного перехода.
	Решение задач

	53
	
	Генератор случайных чисел.
	

	54
	
	Алгоритм повторения
	Тест

	55
	
	Комбинация операторов цикла и ветвления.
	Решение задач

	56
	
	Понятия подпрограммы.
	

	57
	
	Графический режим работы.
	

	58
	
	Рисование окружности, эллипса, дуги, сектора.
	Практическая работа: «Инициалы.»

	59
	
	Типы констант и переменных.
	

	60
	
	Форматированные и инвентированные 
	

	61
	
	Оператор множественного ветвления.
	Решение задач

	62
	
	Подпрограммы. Оператор цикла.
	Решение задач

	63
	
	Понятие одномерного массива. Формирование одномерного массива. 
	

	64
	
	Работа с элементами массива, удовлетворяющих заданному условию.
	Решение задач

	65
	
	Формирование двумерного массива. 
	

	66
	
	Связь одномерных и двумерных массивов. 
	Решение задач

	67
	
	Моделирование как метод познания.
	

	68
	
	Формы представления моделей. Формализация. 
	№ 63. Исследование математических моделей: приближенное решение уравнений

	69
	
	Системный подход в моделировании.
	№ 63. Исследование математических моделей: вероятностные модели

	70
	
	 Типы информационных моделей. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере. 


	№ 63. Исследование математических моделей: геометрические модели. 



	71
	
	Контрольная работа по теме: «Моделирование и формализация»
	

	72
	
	Итоговый тест
	


